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CLASSES
PRÉPARATOIRES 

INTÉGRÉES 
NUMÉRIQUE ///

AUX ÉCOLES SUPÉRIEURES 
DU CAMPUS NUMÉRIQUE 

DE NEVERS ///

EN FORMATION 
INITIALE

CCI NIÈVRE
Groupe CCI Formation

ACCESSIBLE

> POST BAC

> HORS PARCOURSUP

> AUX ÉTUDIANTS 
BOURSIERS



     RYTHME 
   EN INITIAL

Formation à l’école 
de septembre à mai 

+ stages de 
9 à 17 semaines en 
fonction de l’année 

de promotion

ADMISSIBILITÉ

Le candidat peut être issu ou avoir préparé n’importe quel 
Baccalauréat et spécialisation pour intégrer le cursus.
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UE INFRA

UE WEB 

UE TRANSVERSE

UE PROJET

PROGRAMME

UE WEB

UE TRANSVERSE

UE PARCOURS 
INFORMATIQUE 
OU PARCOURS 
MULTIMÉDIA

PROGRAMME

CLASSES PRÉPARATOIRES INTÉGRÉES
aux Écoles Supérieures du Campus Numérique de Nevers

COMPÉTENCES

ADMISSION : Dossier + 
Tests écrits + Entretien

RYTHME : En formation Initiale unique-
ment avec 1 ou deux périodes de stages 
obligatoires en entreprise

COÛTS : 3750€ / an. La formation est habi-
litée à recevoir les étudiants boursiers du 
CROUS.

Développement
Développement WEB
Anglais
Français
Communication

Gestion de projets
Graphisme
Marketing
Infrastructure
Base de données

OBJECTIFS 
DE LA FORMATION
 La formation est un tronc commun 
qui permet d’accompagner l’étudiant sur 
son projet professionnel numérique. Elle 
permet d’obtenir 120 crédits ECTS et de 
préparer à l’intégration à l’un des diplômes 
de Bachelors des écoles d’enseignement 
supérieur du Campus Numérique de 
Nevers : cs2i Bourgogne et DIGISUP.
En première année, l’étudiant acquiert les 
savoirs essentiels du numérique, notam-
ment le développement et développe-
ment web, la gestion de projets, la com-
munication et l’anglais, et aussi du français 
avec l’obligation d’obtenir 500 sur le certi-

En seconde année, l’étudiant choi-
sit une spécialisation au second 
semestre soit en développe-
ment et infrastructures, 
soit en graphisme et 
marketing.


